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i i Portes de ComputadOI'e_

* Grande Porte

~ Super Computadores € Mainframes
* M¢édio Porte

~ Super Minicomputadores € Minicomputadores
* Pequeno Porte

~ Super Microcomputadores (Workstations)

~ Microcomputadores

* Micros pessoais

* Laptops € Notebooks

* Handhelds e Smartphones
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”ﬂ Outras classificacoes _

* Quanto ao nimero de processadores

~ Monoprocessado

~ Multiprocessado

* Quanto ao ambiente de processamento
- Centralizado
- Distribuido

* Quanto ao namero de usuarios

- Monousuario

- Multiusuario (normalmente em rede)
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' Breve historico das redes _

* 1969 — ARPANET (4 nodos).

— UCLA — University of California At Los Angeles

— UCSB — University of California At Santa Barbara
~ Stanford Research Institute

~ University of Utah

* 1976 — Pesquisas sobre Ethernet (Xerox)

~ Surgimento do protocolo TCP
* 1989 — Protocolo HTTP e “linguagem” HTML

* 1990 - WWW (World Wide Web)
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' Alguns beneficios das red_

* Comunicacao

- Troca de mensagens

— Acesso remoto a softwares € bancos de dados
* Compartilhamento de recursos

- Reducao de custos

— Substituicao de equipamentos de maior porte por
equipamentos menores, interligados

* Confiabilidade e seguranca:

~ Minimizar falhas
- Evitar utilizacdo ndo autorizada de recursos compartilhados
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' Topologias logicas _

* Token Ring — IBM

- Apenas uma maquina pode enviar pacotes de cada vez (foken)

~ Mais eficiente quando hda um grande volume de dados, por
evitar colisoes

- Custo mais elevado
* Ethernet — Consorcio entre a DEC, Intel e Xerox

~ Qualquer maquina pode tentar enviar pacotes

- Se mais de uma maquina tentar se comunicar
simultaneamente, ocorre uma colisao

- Baixo custo

Introducao as Redes de Computadores —6—



'Topologias fisicas

* Barramento
— As estacdes compartilham o mesmo cabo

— Se um no cair, a rede inteira cai

* Anel

— Semelhante a Barramento, formando um laco fechado

— Se um no cair, a rede inteira cai

— Mais eficiente e mais cara

* Estrela
&
— Estacoes independentes, conectadas a um equipamento )y -
central / P uj
— O ponto fraco ¢ o equipamento central I \\ .J
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& Equipamentos

Concentrador (Hub)

Centraliza a conexao de diversos equipamentos num mesmo segmento da rede,
ligando-os através de uma topologia estrela

~ Envia o pacote a todos os pontos conectados a ele. Quando uma estagao
transmite, as outras escutam

- Mais barato

Comutador (Switch)

— Conecta maquinas de diferentes segmentos de rede
— Retransmite o pacote apenas para a maquina-destino
— Permite transmissdes simultaneas (conversas em paralelo)

— Diminui o nimero de colisdes no segmento da rede

* Roteador (Router)

Conecta rede diferentes
— Capaz de tragar a melhor rota para um determinado pacote

— Normalmente utilizado para conectar um “prédio” a rede da empresa, ou a
empresa toda a Internet

- Mais caro
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* Conjunto de regras de conduta para a comunicagao (TCP/IP,
NetBEUI, IPX/SPX, etc.)

* TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol Suite)

Possui diversas camadas, cada uma responsavel por uma determinada
funcao

Coordena o processo de transmissao e recep¢ao de dados na rede
Nao exige topologia, hardware ou software especifico

Permite a comunicagdo entre maquinas nao fisicamente ligadas
E “roteavel”, procurando sempre a melhor rota

A camada TCP tem controle de fluxo (recuperacao de falhas)
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& Como funciona o protocolo

* (Cada maquina tem um numero identificador inico na rede.

Endereco IP — Quatro octetos (bytes).
De 0.0.0.0 até 255.255.255.255.

* A mensagem a ser enviada € dividida em partes menores
chamadas “pacotes”.

l.

2.

3.

Os pacotes sdo “numerados” (identificados).
Os pacotes sdo enviados individualmente para o IP destinatario.

Cada pacote segue a melhor rota possivel, naquele momento, até o
destinatario.

A cada o pacote recebido, o destinatario acusa o seu recebimento.
Se algum pacote teve problemas, ¢ entdo, reenviado.

Os pacotes sdo ordenados € a mensagem ¢ reconstruida.
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A |||'| Cabeamento (1)

¢ COaXlal Condutar

mteriar

Blindado, oferece maior prote¢do contra interferéncias "***"

Condutar

— Cabo longo (200 e 500 metros) Exteriar

Revestimenta

- Utilizado na topologia barramento

- Mais caro

* Par trancado

Canectar

Mais vulneravel a interferéncias
Par

— Cabo curto (100 metros) Entrangado

- Utilizado na topologia estrela Isolador
1 1 Escuod
- Mais flexivel Escudo e

- Mais barato e de facil instalacdo Revestimento
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|||| Cabeamento (2)

* Fibra otica
— Maior velocidade
- Isolamento elétrico e eletromagnético
— Cabo longo
- Alta taxa de transferéncia

- Instalacdo e manutencdao muito caras
* Cabeamento estruturado

- Infra-estrutura flexivel, suportando voz, dados e multimidia
~ Solucgdes independentes de cabeamento

* Suportar as exigéncias de performance dos multiplos sistemas

- Blocos de montagem responsaveis pela flexibilidade, confiabilidade ¢
diminui¢do de tempo de indisponibilidade da rede, em caso de
manutencdo ou mudanga de projeto
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" Arquiteturas de rede

* Ambiente cliente-servidor (Client-Server)

~ Maquinas mais poderosas servem como servidores de servigcos
(impressao, arquivos, banco de dados, etc.)

— Trabalho dividido: parte no servidor e parte no cliente

~— Permite economia (em relacao a utilizacdo de um mainframe) sem
grande perda de recursos

* Ambiente ponto a ponto (Peer-to-Peer)

— Todas as maquinas t€ém as mesmas capacidades e responsabilidades
— Mais simples e baratas

— Ideais para simples compartilhamento de recursos 8 6 _

~ Nao mantém a performance sob grande demanda /h*«-f'

- Apresenta problemas de seguranca:

aaaaa

° [13

Quem pode acessar este recurso?”
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' Outros tipos de rede

* Redes sem fio (wireless)
- Radio-freqiiéncia (2.4GHz a 5GHz)
~ Wi-F1 — Wireless Fidelity (IEEE 802.11x)

* Comunicagdo entre computadores

* Access points

* Grande preocupacao com seguranga
~ Bluetooth (IEEE 802.15.1)

* Nao oferece suporte nativo aos protocolos TCP/IP

* Mais utilizada (e indicada) para conexao entre dispositivos e PDAs
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